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GMINNE IGRZYSKA SPORTOWE 
OTWARTY TURNIEJ PIŁKARSKI 

DECATHLON CUP 
 

 

§ 1 Organizator 

1. Organizatorem rozgrywek Decathlon Cup  zwanych dalej turniejem jest 

Stowarzyszenie Świętokrzyska Akademia Sportu z siedzibą przy                                            

ul. Piotrkowskiej 12/1008, 25-510 Kielce. 

2. Organizator wyznacza koordynatora, który odpowiada za organizacje rozgrywek. 

3. Turniej rozgrywany jest w oparciu o przepisy gry w piłkę nożną, zgodne z 

postanowieniami niniejszego regulaminu. 

 

§ 2 Cele 

1. Upowszechnianie nawyku regularnej aktywności fizycznej oraz podnoszenie 

piłkarskich umiejętności poprzez rozwijanie sportowych pasji u uczestników 

turnieju. 

2. Upowszechnianie rywalizacji wśród mieszkańców Gminy Nowa Słupia. 

3. Upowszechnianie gry w piłkę nożną wśród różnych grup wiekowych. 

4. Upowszechnianie integracji wśród mieszkańców Gminy Nowa Słupia. 

5. Wyłonienie zwycięzców spośród drużyn zgłoszonych do rozgrywek w ramach 

Gminnych Igrzysk Sportowych. 

 

§ 3 Terminy 

1. Turniej rozgrywany będzie w następującym terminie i miejscu: 

❖ 09.06.2019 roku ( niedziela ) godzina 09.45 – odprawa kapitanów, 10.00 – 

mecze turniejowe. 

❖ Boisko sportowe „ Orlik w Rudkach”, ul. Szkolna. 

§ 4 Uczestnicy 

1. W turnieju mogą uczestniczyć zawodnicy urodzeni w następujących latach: 

➢ Rocznik 2002 – 2003 – niepełnoletni – wymagana zgoda opiekunów 

prawnych oraz  oświadczenie o stanie zdrowia. 
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➢ Roczniki 2001 i starsi – pełnoletni – wymagane oświadczenie o stanie 

zdrowia. 

2. Prawo udziału w turniejach przysługuje zawodnikom zrzeszonym ( maksymalny 

poziom V liga )  

 

§ 5 Drużyny 

1. Przez pojęcie drużyny rozumie się zawodników, trenera i jego asystenta. 

2. Liczbę zawodników w składzie drużyny przystępującej do turniejów ustala się 

minimalnie na 8, a maksymalnie  na 10. 

§ 6 Zapisy 

1. Zgłoszenia do turniejów przyjmowane są do 07.06.2019 roku  

2. Zgłoszeń do  turniejów dokonywać należy telefonicznie lub mailowo: 512 241 567 

lub biuro@akademiakorona.pl  

3. Warunkiem zgłoszenia drużyny do turniejów jest wypełnienie i dostarczenie 

Karty Zgłoszeniowej Drużynowej   oraz uiszczeniem kwoty wpisowego w 

wysokości 100 zł od zespołu.  

§ 7 Wpisowe do Turnieju 

1. Opłata wpisowego wynosi 100 zł od zespołu. 

2. Opłata wpisowa przeznaczona jest na koszty organizacyjne ( opieka sędziowska, 

lekarska itp.) 

3. Opłatę wpisową uiszczamy w dniu turnieju w biurze zawodów. 

3. Organizator wystawia fakturę tylko na wyraźną prośbę wpłacającego. Prośby 

należy kierować na adres: biuro@akademiakorona.pl  

 

§ 8 System rozgrywek 

1. System rozgrywek: dwie grupy czterozespołowe  

2. Następny etap pucharowy: 1A – 2B, 2A – 1-B 

3. Planowany system rozgrywek będzie oparty na rozegraniu przez uczestników jak 

największej liczby spotkań. 
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§ 9 Przepisy 

1. Zespoły składają się z 4 zawodników grających w polu i bramkarza. 

2. Zawodnicy grają w obuwiu sportowym odpowiednim do nawierzchni typu Orlik – 

turfy. 

3. Obowiązuje zakaz gry w przedmiotach mogących stanowić zagrożenie dla zdrowia 

i bezpieczeństwa uczestników. Zakaz ten obejmuje elementy biżuterii, okulary 

inne niż sportowe a także opatrunki gipsowe, metalowe szyny bądź innego 

rodzaju usztywnienia wykorzystywane przez zawodników objętych leczeniem 

chirurgicznym. 

4. Piłki do gry w rozmiarze 5, dostarczone przez Organizatora. 

5. Regulaminowy czas trwania meczu 2 x 10 minut. 

6. Brak pozycji spalonej. 

7. Rzut karny wykonuje się z odległości 7 metrów. 

8. Zmiany w locie, tak zwane hokejowe, ilość zmian dowolna. 

9. Odległość od muru przy stałych fragmentach gry wynosi 5 metrów. 

10. Wznowienie piłki z autu wykonywane nogą, przy czym piłka nie może zostać 

podniesiona ponad wysokość kolan sędziego (ok. 50 cm). 

11. Przy wznawianiu piłki z autu odległość zawodnika drużyny przeciwnej wynosi 

min. 3 metry. 

12. Wznowienie gry po aucie bramkowym dokonywane przez bramkarza z 

dowolnego miejsca w obrębie pola karnego poprzez zamierzone podanie piłki 

ręką lub nogą bez możliwości prowadzenia piłki. 

13. W chwili wznawiania gry po aucie bramkowym, w obrębie pola karnego może 

przebywać jedynie bramkarz wznawiający grę. 

14. Po wznowieniu gry z autu bramkowego przez bramkarza, zawodnik z pola nie 

może przejąć piłki przed opuszczeniem przez nią obrębu pola karnego. 

17. Przekroczenie linii środkowej boiska po wznowieniu przez bramkarza gry z autu 

bramkowego bez uprzedniego kontaktu z powierzchnią bądź zawodnikiem jednej 

z drużyn skutkuje przyznaniem zagrania piłki z autu na wysokości środka boiska 

przez drużynę przeciwną. 

18. Za wznowienie piłki z autu bramkowego uznaje się ostatni moment kontaktu 

bramkarza z piłką. 

19. Wprowadzenie piłki do gry z linii środkowej musi zostać poprzedzone podaniem. 



4 
 

20. Wznowienie gry spoza linii bocznej boiska musi zostać poprzedzone podaniem. 

21. W trakcie meczu obsadę sędziowską stanowi minimum jeden sędzia. 

22. Sędzia może karać zawodników dwuminutowym lub pięciominutowym 

wykluczeniem z gry w przypadku przekroczenia przepisów bądź niesportowego 

zachowania zawodników (odpowiednio żółta i czerwona kartka). 

23. W przypadku straty bramki przez zespół grający w osłabieniu na skutek 

otrzymania żółtej kartki kara zostaje anulowana, trener zespołu ukaranego 

czerwoną kartką może wprowadzić w takim przypadku innego zawodnika. 

Wyjątek stanowi sytuacja, w której zawodnik ukarany dyskwalifikacją czasową 

sprokurował rzut karny, po którym pada bramka dla drużyny przeciwnej. 

24. Trener lub wyznaczony przez niego asystent zobowiązany jest do posiadania przy 

sobie kompletu dokumentów potwierdzających tożsamość zawodników, i 

przedstawienia ich na prośbę koordynatora. 

25. Weryfikacji dokumentów tożsamości może dokonywać wyłącznie koordynator 

rozgrywek w obecności zainteresowanych trenerów i/lub wyznaczonych przez 

niego asystentów, po uprzednim zgłoszeniu prośby przez opiekuna zespołu 

weryfikującego nie później niż do końca meczu. Wnioski zgłaszane po wskazanym 

terminie nie będą rozpatrywane 

 

§ 10 Przepisy porządkowe 

1. W czasie zawodów obowiązują zasady Fair Play. 

2. Osoby nietrzeźwe nie mogą przebywać na terenie obiektów podczas trwania 

zawodów. 

3. Wszelkie próby zakłócenia porządku podczas ligi dokonywane przez drużyny a 

także członków ich rodzin bądź osoby zaprzyjaźnione będą karane upomnieniami, 

walkowerami, usunięciem z miejsca zawodów osób zakłócających porządek a 

nawet usunięciem drużyny z turnieju bez zwrotu kosztów wpisowego – dopuszcza 

się stosowanie odpowiedzialności zbiorowej. 

4. Rozstrzyganie wszelkich sporów i protestów leży w gestii organizatora, jednak nie 

przewiduje się anulowania wyników zakończonych spotkań. 
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§ 11 Walkowery i wykluczenia 

1. Walkowery weryfikuje się jako przegraną 0-3 na niekorzyść drużyny ukaranej. 

Wyjątek stanowi przyznanie obopólnego walkowera, który skutkuje 

zakończeniem spotkania wynikiem 0-0 bez przyznania punktów  

2. Walkower drużynie przyznaje się gdy: 

a) nie stawi się na zawody w przeciągu 5 minut od wyznaczonej godziny meczu, 

b) w której ilość zawodników będzie mniejsza niż 5 

c) drużyna samowolnie opuści boisko, 

d) zawodnik, trener, asystent lub opiekun dziecka w czasie zawodów czynnie 

znieważył sędziego, przedstawiciela Organizatora bądź reprezentantów innej 

drużyny, 

e) trener nie okazał dokumentów zawodników na prośbę Organizatora, 

3. W przypadku uzyskania przez przeciwnika wyniku korzystniejszego niż walkower 

– utrzymuje się wynik uzyskany na boisku. 

§ 12 Nagrody 

1. Wszyscy uczestnicy biorący udział w turnieju otrzymują pamiątkowy dyplom, 

medal. 

2. Trzy najlepsze drużyny  otrzymują puchary. 

3. Drużyna zwycięska otrzyma specjalne nagrody rzeczowe przygotowane przez 

sponsora tytularnego turnieju. 

4. Prowadzona będzie oddzielna klasyfikacja indywidualna na najlepszego strzelca, 

bramkarza oraz zawodnika.  

5. Wszystkie nagrody są elementem kampanii promocyjnej sponsora tytularnego.  

6. Podsumowanie oraz wręczenie nagród odbędzie się w dniu 14 grudnia 2019 

roku podczas uroczystej gali sportowej.  

§ 13 Postanowienia końcowe 

1. Wszelkie zastrzeżenia i protesty dotyczące nieprawidłowości w bieżącym 

przebiegu turnirju należy zgłaszać koordynatorowi niezwłocznie po zauważeniu 

nieprawidłowości. 

2. Interpretacja niniejszego regulaminu przysługuje Organizatorowi. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w regulaminie.



 
 

 
FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY 

 

GMINNE IGRZYSKA SPORTOWE 
OTWARTY TURNIEJ PIŁKARSKI 

DECATHLON CUP 
 

Nazwa Zespołu :  

Dokładny adres:  

Meil:  tel: 

Opiekun:  Tel: meil: 

l.p Imię i Nazwisko zawodnika Rok urodzenia  Podpis 

1.    

2.    

3.    

4.    

5.    

6.    

7.    

8.    

9.    

10.    
❖ Oświadczam, że nie mam żadnych przeciwskazań zdrowotnych do udziału w turnieju w dniu 

09.06.2019 roku. Zawodnicy własnoręcznie składają oświadczenie powyżej!!! 

 

❖ Jako opiekun zespołu wyrażam zgodę na publikowanie wizerunku zespołu oraz zawodników                                 

z przebiegu  turnieju w dniu 09.06.2019 roku tj.: zdjęć, filmów na potrzeby podsumowania oraz 

promocji. 

Rudki, 09.06.2019 roku                               Opiekun  zespołu:……………………………………………. 

Zawodnicy niepełnoletni  z roczników 2002 – 2003 dołączają                     
zgodę rodziców !!! 



 
 

ZGODA NA UDZIAŁ OSOBY NIEPEŁNOLETNIEJ  

 
GMINNE IGRZYSKA SPORTOWE 
OTWARTY TURNIEJ PIŁKARSKI 

DECATHLON CUP 
 
 
 

Wyrażam zgodę na udział mojego niepełnoletniego dziecka…………………………………………….. 

Data urodzenia…………………………………………………………….w turnieju piłkarskim 

Decathlon Cup w dniu 09.06.2019 roku w Rudkach.  

Jednocześnie informuję, że moje dziecko nie ma żadnych przeciwskazań zdrowotnych do 

udziału w turnieju piłkarskim. 

 

 

 

…………………………………………………………………                          ………………..…………………………….. 

                          Miejscowość, data                                                                   podpis opiekuna prawnego/rodzica  


